BARALHO PUXA PAPO ARQFUKE

arquitetura construgio paisagismo

O baralho PUXA PAPO propoe um momento de descontracao em formato de diversao, com um jogo que tem um
unico objetivo: refletir e sonhar, em conjunto, sobre a nova casa. Basta tirar uma das cartas para comecar
a puxar uma conversa com os familiares e amigos proximos!

O baralho € uma ferramenta inovadora e divertida criada com a proposta de estimular conversas significativas sobre a
nova casa, que poderao ser um importante ponto de partida para refletir sobre alguns pontos que precisarao ser
captados pelo arquiteto para que seu sonho se torne realidade. Respondendo e pensando sobre as perguntas voceés
podem ter um momento especial para pensar sobre esse novo sonho que esta prestes a se tornar realidade.

Lembre-se: um projeto de arquitetura projeta ambientes que podem estimular e criar novos habitos, interacbes e
espacos para os moradores (por exemplo, quartos menores costumam estimular criancas a ficarem mais em outros
ambientes, espacos integrados podem estimular as interacées entre os moradores, areas externas projetadas com
intencao costumam atrair os moradores a utilizad-la mais e a escolha de determinadas plantas pode ajudar a atrair
visitas de passaros silvestres). Tudo isso pode ser considerado pelo arquiteto no processo de criacao!

Dical O momento com as cartas PUXA PAPO é de descontracao, sem regras especificas. Nenhuma ideia que surgir
no processo € errada e nenhum sonho deve ser considerado grande demais. Sera papel dos seus arquitetos captar a
decisao da familia na reuniao e entrevista sobre o0 seu programa de necessidades, para viabilizar seu novo projeto!

Ja puxou papo sobre sua nova casa hoje?
VAMOS CONVERSAR?
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POR QUANTO QUEM VAI MORAR E e O QUE A QUEREMOS
e NESSA CASA? O %‘é FggESR \ OOS PANDEMIA NOS CRIAR UM NOVO

PRETENDEMOS ENSINOU SOBRE HABITO OU
MORAR OU USAR DICA: pense a F'NA";UDNETgE'),"ANA A NOSSA CASA? AUMENTAR

ESSA CASA? longo prazo! ALGUMA
INTERAGAO NA

FAMILIA?
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COMO PODEMOS IEMOSIOU QUANDO EU

QUEREMOS ALGUM
AJUDAR O MEIO 2 TR VAMOS RECEBER ESCOLHI O
PET NA NOVA CASA MAIS PESSOAS
AMBIENTE COM A ST G Ay TERRENO OU
NOSSA CASA? DICA: pense em todos os VAMOS PEDIR QUAL OCAéIAO E LOCAL, O QUE

. detalhes (como tamanho, DELIVERY? FOI QUE ME
DICA: sera que tipo de pets, areas em que COMIQUAL - ENCANTOU
podemos reutilizar podera interagir, se tera FREQUENCIA: PRIMEIRO?

agua, utilizar energia um cantinho exclusivo
solar, aprender a usar para o pet, se é uma

) .
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QUAL ESTILO DE
CASA VOCE SONHA
EM TER?

DICA: deixe todos os
membros da casa
sonharem e
expressarem sua
opiniao
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QUEREMOS
RECEBER VISITAS
DE ANIMAIS
SILVESTRES NO
NOSSO JARDIM (ex.
passarinhos, tucanos,
esquilos, saguis ou
outro animal silvestre
da regiao)?
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QUAL O AMBIENTE
MAIS IMPORTANTE
DA CASA PARA

VOCE ATUALMENTE?

QUAL VOCE
GOSTARIA QUE
FOSSE O MAIS
IMPORTANTE?
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O QUE VOCE MAIS
GOSTA NA SUA
CASA ATUAL?
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O QUE VOCE
MENOS GOSTA
NA SUA CASA
ATUAL?
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